Liste de quelques commandes python
1) Création de grandeurs (variables)
Au tout début du programme, importer le module numpy : import numpy as np
[bookmark: _GoBack]Rappel : Une variable est une boîte étiquetée d'un nom dans laquelle on stocke des choses (nombre, texte, tableau…)
	X ="txt"
	Crée une variable X et y stocke le texte txt

	X = nb
	Crée une variable X et y stocke le nombre nb


	X = int(nb)
	Crée une variable X et y stocke le nombre nb en précisant qu'il s'agit d'un nombre entier


	X = float(nb)
	Crée une variable X et y stocke le nombre nb en précisant qu'il s'agit d'un nombre décimal



	X = int(input("donner la valeur de X"))
	Crée une variable X et demande à l'utilisateur d'y stocker un nombre entier au choix au lancement du programme

	X = float(input("donner la valeur de X"))
	Crée une variable X et demande à l'utilisateur d'y stocker un nombre décimal au choix au lancement du programme

	X = [nb1,nb2,nb3…]
	Crée une variable X et y stocke un tableau contenant les valeurs nb1, nb2, nb3…

	X = np.linspace[start, stop, num]
	Crée une variable X et y stocke un tableau contenant num valeurs régulièrement espacées de start à stop

	X = np.sqrt(tbl)
	Crée une variable X et y stocke un tableau contenant les racines carrées de tous les nombres du tableau tbl (il faut donc avoir au préalable créé une variable tbl contenant un tableau)

	X = np.sin(tbl)
	Crée une variable X et y stocke un tableau contenant le sinus de tous les nombres du tableau tbl (il faut donc avoir au préalable créé une variable tbl contenant un tableau)








2) Tracer une courbe
Au tout début du programme, importer le module pyplot : import matplotlib.pyplot as plt
	plt.plot(X,Y, "points")
	Crée une courbe d'abscisse X et d'ordonnée Y (X et Y doivent être des variables contenant un tableau de même taille). Remplacer points  par r-, b-, g-, r+, b+, g+, ro, bo, ou go pour avoir des traits, des croix ou des ronds rouges, bleus ou verts

	plt.title("txt")
	Donne le titre txt au graphique

	plt.xlabel("txt")
	Donne le titre txt à l'axe des abscisses

	plt.ylabel("txt")
	Donne le titre txt à l'axe des ordonnées

	plt.xlim(min, max)
	Indique les limites de l'axe des abscisses, entre min et max

	plt.ylim(min, max)
	Indique les limites de l'axe des ordonnées, entre min et max

	plt.clf()
	Efface la ou les courbe(s) déjà existantes

	plt.show()
	Affiche la courbe



