Liste de quelques commandes python
1) Commandes usuelles
Au tout début du programme, importer le module math : from math import *
	X ="txt"
	Crée une variable X et y stocke le texte txt

	X = nb
	Crée une variable X et y stocke le nombre nb


	X = int(nb)
	Crée une variable X et y stocke le nombre nb en précisant qu'il s'agit d'un nombre entier


	X = float(nb)
	Crée une variable X et y stocke le nombre nb en précisant qu'il s'agit d'un nombre décimal



	X = int(input("donner la valeur de X"))
	Crée une variable X et demande à l'utilisateur d'y stocker un nombre entier au choix au lancement du programme

	X = float(input("donner la valeur de X"))
	Crée une variable X et demande à l'utilisateur d'y stocker un nombre décimal au choix au lancement du programme

	sqrt(X)
	Racine carré de X

	X**Y
	X puissance Y

	round(X, n)
	Arrondi X à n chiffres après la virgules

	print(« texte ») ou print (X)
	Ecrit le « texte » ou la valeur contenue dans X



2) Algorithmique usuelle 
	if (condition) : 
action 1
else :
action 2
	Si la condition est vérifiée, réalise l’action 1, sinon, réalise l’action 2

	for i in range(0,n) :
action 
	Réalise l’action pour i allant de 0 à n-1, autrement dit réalise n fois l’action.



3) Création et manipulation de tableaux avec numpy 
Au tout début du programme, importer le module numpy : import numpy as np
	X = np.linspace(start, stop, num)
	Crée un tableau X et y stocke num valeurs régulièrement espacées de start à stop

	X = np.fonction(tbl)
	Crée un tableau et y stocke résultat d’une fonction appliquée à tous les nombres du tableau tbl. (ex : sin, log, ln, exp, sqrt…)




4) Manipulation de tableau simples
	X = [ ]
	Crée un tableau X vide

	X = [nb1,nb2,nb3…]
	Crée un tableau X et y stocke les valeurs nb1, nb2, nb3…

	X.append(Z)
	Insère la valeur Z dans le tableau X. Z peut aussi être un calcul.

	len(X)
	Renvoie le nombre de valeur contenues dans le tableau X



5) Tracer une courbe ou des vecteurs
Au tout début du programme, importer le module pyplot : import matplotlib.pyplot as plt
	plt.plot(X,Y, "points")
	Crée une courbe d'abscisse X et d'ordonnée Y (X et Y doivent être des variables contenant un tableau de même taille). Remplacer points  par r-, b-, g-, r+, b+, g+, ro, bo, ou go pour avoir des traits, des croix ou des ronds rouges, bleus ou verts

	plt.title("txt")
	Donne le titre txt au graphique

	plt.xlabel("txt")
	Donne le titre txt à l'axe des abscisses

	plt.ylabel("txt")
	Donne le titre txt à l'axe des ordonnées

	plt.xlim(min, max)
	Indique les limites de l'axe des abscisses, entre min et max

	plt.ylim(min, max)
	Indique les limites de l'axe des ordonnées, entre min et max

	plt.clf()
	Efface la ou les courbe(s) déjà existantes

	plt.show()
	Affiche la courbe

	Plt.quiver(X0, Y0, Vx, Vy, scale=…, width = …, color=”blue”)
	Trace un vecteur ayant pour coordonnées Vx et Vy et pour origine le point de coordonnées (X0, Y0). La plupart du temps, on utilise une boucle for pour tracer plusieurs vecteurs.



